جشنوارۀ ملی تجربه‌های موفق مدارس
شناسنامۀ اثر (فقط برای یک تجربه)
1. مشخصات مدرسه
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نام مدرسه:  مدرسه شهید ابراهیمی                              دخترانه:         پسرانه:                                                                     استان: مازندران                           نام شهر : بابلسر                        منطقه / ناحيه:مرکزی                         
دوره تحصيلي: دورۀ اول ابتدايي  
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   دورۀ دوم ابتدايي         دورۀ دوم متوسطه 
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2. مشخصات همكاران

نام مجري (مجريان) اصلي:  سهیل رضایی 
نام ساير همكاران:_
شماره تماس (همكار اصلي): 09116257281
نشانی ايميل:soheilrezaei625@yahoo.com
3. مشخصات تجربه موفق
3-1. عنوان تجربه: سفر به دنیای خیال (آموختن در بستر حوادث)
3-2. حيطه مرتبط تجربه: 
مدیریت و برنامه‌ريزي            فرایند آموزش 
[image: image3]        فعالیت‌های فرهنگی و پرورشی                               مشارکت والدین و جامعۀ محلی         فضا و تجهیزات         اقتصاد مدرسه و توسعۀ منابع         امور ويژه             
 آموزش و تحقق حقوق شهروندي (ویژل دورۀ دوم متوسطه)

یادآوری: در صورتی که تجربه‌هایی در حیطه‌های دیگر هم دارید، باید برای هر کدام فرم جداگانه‌ای تکمیل شود.
آیا فقط در یک حیطه شرکت کرده‌اید؟بله
اگر تجربه‌هایی در حیطه‌های دیگر هم در جشنواره شرکت داده‌اید، نام آن حیطه‌ها را ذکر کنید.
3-3. مخاطبان این تجربه: 

دانش آموزان و معلم
3-4. طول دوره اجرا (زمان شروع و پايان):
 5/8/1398 تا31/2/1398(اجرای پروژه تا آخرین روز مدرسه)
3-5. هدف (اهداف) تجربه
به ثمر رسیدن فرایند آموزش و رسیدن به نقطه مطلوب از مهمترین نگاه هایی است که در هر پروژه آموزشی باید بدان توجه کرد ،از این رو اهداف فرایند تجربه اجرایی را تقدیم خوانندگان محترم می نمایم:

الف:ایجاد علاقه و انگیزه در فرایند یاددهی-یادگیری و امکان کاربرد آن در مسایل و مهارت های زندگی

ب:افزایش قدرت تحلیل و تجزیه مسایل در دانش آموزان
پ:افزایش قدرت تخیل در آفرینش موضوعات خلاقانه

ت:تلفیق مباحث پیچیده و آموزش آن در قالب یک ماجرای هیجان انگیز
ث:ایجاد احساس آرامش در دانش اموزان در بستر فضای درسی-کلاسی

ج:هدایت تفکر خلاق و آزاد دانش اموزان

چ:افزایش قدرت نوشتاری و تمرکز شنیداری در دانش اموزان ابتدایی

ح:ایجاد جذابیت در مباحث درسی

خ:مشارکت دانش اموزان در امور تدریس و آموزش

د:افزایش قدرت بیان موضوعات

ذ:شناخت احساس و لحن متون و توانایی برقراری ارتباط مناسب با آن

3-6. شرح مختصر تجربه (در حد 100 كلمه):

هدایت ذهن خلاق و آزاد دانش آموزان از مهمترین وظایف و دغدغه های هنر معلمی است که در فضای کلاس و در محیطی امن می تواند به وقوع بپیوندد.یاددهی و یاددگیری زمانی معنی می یابد که اندیشه یادگیرنده و یاددهنده را از بستر سکون خارج کرده و تخیل و پویایی را بدان وارد کنیم.هیجان در داستان گویی به شیوه ای نو و منحصر به فرد با نیروی موسیقی تجربه پروژه ای است که تقدیم شما می گردد.مشارکت و بیان دانش آموزان در ایجاد داستان های خلاق ،تحلیل آن و کشاندن آن به فضای درسی از مهمترین دستاورد های آموزشی است که  بدان رسیده ایم.داستان گویی به شیوه ای جدید در کلاس درس و حضور و نقش آفرینی دانش آموزان در حوادث عجیب و غریب آن،به وضوح بهبود اصلی ترین مسیله آموزش یعنی اندیشیدن،مهارت یافتن و کاربرد را نمایان می سازد.اثرات سفر به خیال در بستر کلاس درس را حتی می توان در مباحث انتزاعی دروس دیگر مشاهده نمود.اندیشیدن ،تجزیه و تحلیل،پرسشگری و ذهنی خلاق در نوشتن از جمله مهمترین دستاورد های پروژه مرحله ای می باشدکه در یک سال تحصیلی با سفر به دنیای خیال بدان دست یافته که مایه خرسندی مجری اثر گردیده است.
3-7. نتايج به دست آمده، محدوديت‌هاي اجرا و آثار تجربه:
یقینا زمانی می توان به اجرای یک تجربه خرسند شد که نتایج آن حاصل گردد.حال اگر نتایج مثبت بوده گامی به سمت توسعه برداشتیم و اگر چه بسی منفی ،پلی به سمت ساختن ساختاری مستحکم تر می توانیم ایجاد کنیم.شناخت ضعف ها و محدودیت ها وغلبه بر آن ها ارزشمندی اثر را دوچندان میکند.موانع سختی عمل را مشخص می کند و گذر از آن مهارت مجری را.
بعد از چند ماه به وضوح افزایش قدرت نوشتاری و درک گفتاری را در دانش آموزان مشاهده نمودم.درک و حس کردن گفتار و توانایی بچه ها در تخیل موضوعات یعنی آزاد اندیشیدن،خلاقانه فکر کردن و نترسیدن در بیان آنچه که در ذهن وجود دارد ، دستاوردی بس شگفت انگیز بوده است.
داستان گویی و شنیدن آن به شیوه خیالی به دانش آموزان آموخت که آن ها خود می توانند خالق داستان های واقعی زندگی خودشان باشند.
به آن ها آموخت ،می شود از حوادث زندگی تجربه گرفت و آن را به همان شیرینی که می شنوند زیبایش کرد.
خوب خواندن متون را آموختن و صدای لحن های مختلف را درک کرده و با آن ارتباط برقرار کردند.
اثر این پروزه در یادگیری مباحث دیگر آموزشی نیز نمایان گردید .وقتی داستان ها و تعاریف دربستر موضوعات دیگر دروس قرار گیرد ،به سبب وجود انگیزه، یادگیری نیز بهتر رخ می دهد.
توانایی تجزیه وتحلیل مسایل نیز دیگر اثر مهم این پروژه بوده است.البته ناگفته نماند موانعی نیز وجود داشت .از مهمترین موارد ذهنیت دانش اموزان در برقراری با داستان ها،عادت شان به شیوه های سنتی آموزش  و البته اگر بخوایم پروژه رابه دیگر معلمان بسط دهیم :دانستن ،شیوایی بیان و عشق را می طلبد که ایجاد آن مستلزم شرایط و ملزوماتی است.مسیله دیگر در ایجاد فضای مناسب برای انجام هر داستان است که متاسفانه کمی از فضای آموزشی مدارس ما به دور است.تهیه فضای مناسب مانندایجاد فضای پارک گونه،ایجاد شرایط شب گونهو .....می تواند در بهبود و اثربخشی پروزه نقشی بی بدیل اجرا کند.امید است تفکر و خلاقیتت را هدایت و به فعلیت رسانیم که نتیجه ای شیرین و هدفی غایی در اموزش است.
 3-8. فهرست ضمايم و مستندات:
الف:فیلم شماره یک، نتیجه تجربه .مشارکت معلم و دانش اموز
ب:فیلم شماره دو،مشارکت دانش اموز در اجرا داستان و مرحله دوم تجربه

پ:فیلم شماره سه، مرحله اول تجربه و ایجاد زمینه برای اجرا
3-9. شرح كامل تجربه:

باتوجه به اهمیت ایجاد فضایی مناسب برای هدایت و به فعلیت رساندن استعداد های دانش اموزان بر آن شدیم تا روشی را برای رسیدن به چه چنین مهمی برگزینیم.اهمیت موضوع داستان گویی در دوره ابتدایی و میزان علاقه ی کودکان بستری مناسب را برای شکوفایی اندیشه خلاق مهیا می سازد تا حتی در کنار آن بتوان مشکلات آموزشی دیگر را نیز حل نمود.تلفیق مباحث دیگر کتاب و هدایت بچه ها به مشارکت، خود عاملی مهم به شمار می رود.
با توجه به بررسی آمارها، میزان علاقه و یادگیری کودکان در فراگیری آموزش ها در قالب بیان داستان ها بیشتر می باشد.از این رو تجربه این بخش را در چهارچوب این مهم و طی سه مرحله به انجام رساندیم.

در مرحله ی نخست با ایجاد فضایی آرام و همسو کردن بچه ها با موسیقی مناسب سعی بر آن شد تا قدرت پردازش و شکل گیری طرح های خلاقانه را ایجاد نماییم.این مرحله با تفکر درباره ی آنچه که کودک دوست دارد و بدون هیچگونه محدودیتی صورت می پذیرد.داستان ها و حوادث در ذهن کودک شکل می گیرد و دارای نظامی هماهنگ و طرحی که قابل بیان باشد،میگردد.کودک یاد می گیرد فکر کند ،تصمیم گیرد و بهترین انتخاب را داشته باشد.قدرت تخیل را در فضای کلاسی جهت بخشیده ایم و تمرکز را برای تحلیل و آموزش به کودکان آموختیم.

در مرحله ی دوم بعد از  آنکه کودک به خودباوری رسید ،معلم آنچه را که حوادث هیجان انگیز نامیده می شود،بیان می دارد.فضای موسیقیایی آرام،به همراه لحنی مناسب داستان گویی ،می تواند بستری برای تلفیق دیگر مباحث باشد.کودک می شنود،تحلیل می کند،خود را در حوادث داستان ها جای می دهد و درنهایت ایده میسازد.سفر به ماه ،سفر به درون یک گل،سفر به اعماق زمین و.... نمونه های مناسبی از موضوعات داستانی و البته تلفیقی دیگر مباحث درسی می تواند باشد.
اهمیت تجربه و پروژه انجام شده به مرحله ی پایانی آن بر می گردد.جایی که مشارکت دانش آموزان نمود می یابد و طرح های ذهنی آن ها به بیان گذاشته می شود.در واقع اینبار خود کودکان در قالب راوی داستان قرار می گیرند و حوادث و ایده های خود را بیان می دارند.آزادی در نوشتن و تخیل ،جای هرگونه محدودیت را می گیرد.قدرت گفتاری،تمرکز و حافظه شنیداری کودک تقویت می گردد.نکته ی مهم خلاقیت و ایده پردازی کودک در بیان داستان ها می باشد.همراهی با حوادث،آرامش موسیقیایی،تحلیل و تخیل موضوعات و...همگی از نتایج داستان گویی با عنوان سفر به دنیای خیال بوده است.

هدایت و راهنمایی معلم در طول اجرا ،نقشی بسیار مهم تلقی می گردد.طراحی مرحله ای حوادث،جهت دهی  به آن ها از مهم ترین وظایف مجری این تجربه می باشد.در ادامه می توان موضوعات  داستانی را در چهارچوب مباحث دیگر دروس بیان نمود و ایده پردازی کودکان را در این جهت راهنمایی نمود.کودک می نویسد ،ایده می سازد و آن را بیان می دارد.یاد می گیرد خود خالق حوادث باشد،یاد می گیرد نترسد و آنچه را که دوست دارد البته درجهتی مناسب بدست آورد.
تاثیر تجربه انجام شده علاوه برآن که در مباحث دروس دیگر نمایان می گردد ،از لحاظ رفتاری نیز عاملی برای انجام واکنش های درست می باشد . به گونه ای که کودک در برخورد با حوادث واقعی زندگی سعی می کند قالب خوش داستان ها را وارد کرده و واکنشی مناسب نشان دهد . خود باوری و اعتماد به نفس نیز دستاورد دیگر این تجربه آموزشی می باشد.انجام مراحل تجربه طی مستندات و فیلم هایی،پیوست شده است که امید است مورد توجه شما قرار گرفته و مفید واقع گردد.
